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Entender por qué los humanos cooperan entre si es un problema muy im-
portante [1], pese a que fue planteado hace ya casi siglo y medio [2]. El
marco mateméatico mas adecuado para abordar esta cuestién es la teoria de
juegos evolutiva [3]. Asi, uno de los paradigmas mas utilizados es el juego del
Dilema del Prisionero, en el cual dos estrategias interaccionan de acuerdo a
la siguiente matriz de pagos (entendidos como pagos al jugador fila cuando
se enfrenta a la estrategia del jugador columna):

¢ D
¢ R S
D T P

con T > R > P > S. La razon por la que este juego es apropiado para
modelar la cooperacién es por su cardcter de dilema social: es facil ver que
la mejor estrategia es siempre D (del inglés defect), pero si ambos jugadores
cooperaran (C) les irfa mejor.

Pese a que como se ha dicho la mejor estrategia es D (equilibrio de Nash o
equilibrio evolutivamente estable [3]), se han propuesto distintos mecanismos
que pueden favorecer la apariciéon de la cooperacién, como por ejemplo la
repeticién del juego [4] o el que se juegue sobre una red espacial, s6lo con
los vecinos [5]. Nuestro trabajo aborda este dltimo aspecto, incidiendo en la
interpretacién de dicha red como una red social. Se ha estudiado el efecto
de diversos tipos de redes sobre la evolucion de las estrategias del dilema del
prisionero, pero hasta la fecha no se ha tenido en cuenta el que la estruc-
tura de una red social se caracteriza por una subestructura en términos de
comunidades (grupos de trabajo, relacién de amistad, etc.).
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Figura 1. Nivel de cooperacién alcanzado en simulaciones del dilema del pri-
sionero sobre la red de correo electronico de la Universitat Rovira i Virgili y
sobre la misma red reordenada aleatoriamente, es decir, eliminando el efecto
de las comunidades.

Para entender el efecto de las comunidades, estudiamos la evolucién de las
estrategias del Dilema del Prisionero en la red de correo electrénico de la
Universitat Rovira i Virgili [6]. Nuestros resultados indican que las comu-
nidades tienen un efecto muy importante: como se muestra en la Fig. 1, para
valores bajos de T la red social exhibe un nivel mas alto de cooperacién que la
obtenida desordenando aleatoriamente la original, que no tiene comunidades;
por el contrario, para valores altos de T se observa menos cooperacién en la
red social. Discutiremos las razones de este comportamiento y los resultados
que se obtienen en otros juegos (correspondientes a distintos ordenamientos
de los pagos), como el Halcén-Paloma o la Caza del Ciervo, en la misma
situacion, para dar una panordamica global del efecto de las comunidades en
distintos aspectos de la cooperacién.
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