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Intelect-Nimeros es un juego de operaciones matematicas simples (4, —, X, :)
y numeros cruzados en el que se combinan el azar en la eleccién de los nimeros
y el ndmero de jugadores. Inicialmente se toman 4 fichas al azar y se colocan
en las casillas centrales del tablero. Cada jugador dispone de un nimero de
fichas Ny, para cada jugada. Para colocar una ficha, ésta debe ser el resul-
tado de una operaciéon matemaética con cualquier par de nimeros contiguos
que haya en el tablero. Asi, por ejemplo, en el caso de un par de nimeros
colocados horizontalmente, la ficha resultado se puede colocar a la derecha o
a la izquierda de éstos con la tnica limitacién de que haya un hueco libre. En
cada turno, el jugador puede colocar tantas fichas como le sea posible. Una
vez terminado su turno repone las fichas usadas hasta volver a tener Ngqp.
El conjunto de fichas en el tablero forma una estructura cuyo crecimiento de-
pende de las condiciones iniciales del juego y del numero de fichas disponibles
para cada jugador. La figura muestra un ejemplo de estos patrones para dos
valores de Ny,p. Asi, para valores de Ny, pequenos, el crecimiento es de tipo
dentritico, mientras que para Ny, grande el crecimiento es mas homogéneo.
El objetivo de este trabajo es analizar las condiciones més éptimas para
que se desarrolle integramente el juego, es decir, se utilicen todas las fichas
disponibles.



